HUMAN SCALE

EXPERIENTA

Doua foi de desen uriase, asezate vertical, in cant, si oamenii care se plimba
printre ele formeaza instalatia centrala a expozitiei Human Scale, o instalatie
cat tot pavilionul. Foi translucide de calc, pe care arhitectii fac schite suprapuse
peste alte schite, inmagazineaza primele si adesea cele mai valoroase intuitii,
multiple incercari si meditatii in cautarea solutiei ideale. Foile de schita sunt
mereu lipite unele de altele, dar acum, intr-o logica rasturnata, foi mai mari
decét in viata reala lasa intre ele un spatiu in care vizitatorii sunt invitati sa
patrunda. Umbrele oamenilor reali se intretaie si se suprapun peste o serie de
prezente stranii si fantomatice, siluete umane extrase din desene de
arhitectura, aduse la scara reala si materializate sub forma unor lucrari de arta.
Alte semi-prezente cad din foaie si se refugiaza pe peretele lateral ca intr-o
pictura murala religioasa sau laica dar in care scara este intotdeauna umana,
dand iluzia unei perspective plonjate in adancul peretelui. Usoare manipulari ale
perceptiei, rasturnari de scara, alternari de focalizare si ambiguitate in desene
cu siluete si umbre miscatoare pe foi translucide sunt puse in scena cu scopul
de a provoca in mintea vizitatorilor chestionarea permanenta a conventiilor dar
mai ales a ceea ce ni se promite.

LUCRARILE DE ARTA SI CERCETAREA ARTISTICA

Stranietatea aparitiei siluetelor umane in desenele de arhitectura a declansat demersul
artistic care sta la baza proiectului Human Scale.

Lucrarile pornesc de la o colectie de siluete gasita de artist intr-un targ de
vechituri si mai tarziu de la o ilustratie de pe coperta unui bloc de desen din anii
'70-'80, ambele avand autori anonimi. El mareste aceste imagini la scara
umana, le transpune in obiecte tridimensionale delicate realizate din bara
metalica plina si le integreaza in expozitii. "Finally Together" este prima lucrare
de acest tip, titlul reflectand intentia sa de a readuce la viata personaje uitate la
scara 1:100 si de a le reuni cu umanitatea.

Pe mésura ce interesul sau pentru desenul de arhitectura si scale figures
creste, artistul apeleaza la surse mai putin obscure. in "Dialogue”, el pune fata
in fatd un personaj extras dintr-un desen al lui Adolfo Natalini (Superstudio) si
altul dintr-un proiect industrial de la marginea Bucurestiului din anii '60. Artistul
exploreaza contrastul dintre utopia egalitarista promovata de Superstudio si 0
utopie devenita constructie in realitatea socialista din Romania, chiar in
momentul in care acestea se intretaie.

Interesul sau pentru grupul italian si faimosul lor "Continuous Monument" il face
sa interpreteze harta lui Waldseemdiller (prima harta a lumii pe care apare si
America, model proiectat in 1507 ca tipar pentru a crea globul pamantesc din
hartie) ca pe un grid continuu. El o mareste folosind standardul faiantei de



15x15 cm, un element comun in interioarele socialiste din Romania, pe care I-a
integrat adesea si in lucrarile sale recente. "Harta Lumii” este compusa din 648
de piese de ceramica lucrate manual. Apa de pe glob este reprezentata printr-o
glazura lucioasa, in contrast cu restul suprafetei, care ramane mata si
neglazurata.

Prezenta acestor lucrari in expozitia din Pavilionul Romaniei la Bienala de Arhitectura
de la Venetia aduce in discutie, prin ricoseu, o serie de teme, viziuni si angoase ale
arhitecturii conceptuale din perioada dezvoltarii moderniste, cu scopul de a intelege
mai bine mutatia de atitudine care s-a produs de atunci pana astazi in cadrul
domeniului.

EXPOZITIA DIN PAVILIONUL ROMANIEI

Expozitia Human Scale este structurata de-a lungul a trei linii tematice, intrconectate in
multiple locuri si pe diverse niveluri de semnificatie pe parcursul intregului traseu de
vizitare.

Prima linie tematica se coaguleaza in jurul lucrarilor de arta cu siluete umane scalate,
amplasate pe suprafetele translucide ale celor doua ecrane verticale si pe un perete
lateral, evocand o fresca in care personajele sunt la scara reala. Vizitatorii devin
protagonisti in cadrul acestei instalatii, umbrele lor pe ecranele translucide
amestecandu-se cu siluetete - opere de arta. Pe peretele lateral opus se afla "Harta
Lumii”, jonctiunea dintre siluete si hartd facandu-se prin intermediul singurei lucrari
care iese din planul foii-ecran, o silueta extrasa dintr-un desen al lui Natalini.

Cea de-a doua linie tematica se dezvolta de-a lungul axului longitudinal si consta intr-o
colectie de harti istorice originale, expuse cronologic dupa anul creatiei lor, din secolul
al XV-lea pana in secolul al XVlll-lea. Informatia stiintifica este dublata de o agenda
geo-politica implicita, hartile devenind dispozitive ale unei retorici glorioase, vederi
asupra lumii din perspective situate, afirmand o pozitionare hegemonica asupra
locurilor mai apropiate sau mai indepartate. Exemplele expuse prezinta in centrul
imaginii teritoriul de astazi al Romaniei, cu granitele sale miscatoare de-a lungul istoriei
Si cu vizualizarea multor straturi de mesaje si subiectivitati. Oamenii apar pe harti ca
prezente alegorice, tindnd in maini documente intemeietoare sau instrumente de
masurare a spatiului si de supraveghere. Tn alte harti personaje desenate elaborat sunt
amplasate in prim-plan, ca safaj sau ca anturaj pentru vederi din exterior asupra
oraselor. in hartile militare, cu teatre de razboi sau asedii, oamenii obisnuiti apar ca
siluete pe cand trupele sunt reprezentate simbolic, prin forme rectangulare, abstracte.
De la primele harti cu bolta cereasca desenate de Johannes Honterus, cu statia de
observare la Brasov, pana la harta Marii Negre a lui Renard cu personaje imbracate in
costumele diverselor etnii apartinand teritoriile cu iesire la mare, colectia de harti ofera
o imagine a raporturilor spatiale si sociale imaginate de discursurile oficiale ale vremii.

A treia linie tematica contine desene originale semnate de arhitecti romani, o selectie
reprezentativa pentru tot parcursul secolului 20 organizata cronologic de-a lungul unei
uriase rigle gradate. Rigla defineste un reper longitudinal care traverseaza toate
desenele, urmarind incadrarea parterului cladirilor reprezentate in proiectii de fatade
sau perspective, zona in care se afla de obicei desenate siluetele-anturaj. Alte siluete
la scara 1:50 extrase din desenele perioadei corespunzatoare populeaza rigla si in
spatiile dintre desene, compunéand pentru privitor, dintr-o perspectiva in raccourci, o



plinta urbana vie - parter continuu si locuit, ca o pledoarie pentru cultivarea unui spatiu
public deschis, inclusiv.

EXPOZITIA DIN GALERIA ICR

Componenta tematica a expozitiei din pavilion dedicatd desenelor de arhitectura este
preluata si amplificata in cadrul Galeriei ICR sub forma unei arhive de desene selectate
pe criteriul relevantei anturajului si a siluetelor umane. Arhiva ofera resurse organizate
pentru cercetarea asupra tipurilor de desen in decadele succesive ale secolului 20,
posibilitati de experimentare cu desenul si repere pentru verificarea sincronicitatii cu
parcursul international.

Ca fenomen general, la inceputul perioadei studiate siluetele apar in desenele
de arhitectura neoclasica ca prezente concrete, cu detalii minutios desenate, cu
emotii asociate, angajate activ in actiuni si interactiuni. Simultaneitatea de
evenimente care se desfasoara intr-o singura scena dintr-un desen semnat lon
Berindey de exemplu demonstreaza nu atat ce se intdmpla in cladire la un
moment dat, ci mai ales ce poate deveni cladirea datorita acestor intamplari.
Dupa primul razboi mondial, odata cu afirmarea scolii de la Bauhaus si a
arhitecturii moderniste, siluetele devin din ce in ce mai schematice si mai
abstracte, isi pierd materialitatea si umbra, devenind spectrale in desenele lui
Horia Creangé sau Henriette Delavrancea. in desenele lui Fackelmann din anii
'60-70 siluetele ajung complet spectrale, detasate de cotidian, contururi
imponderabile care pluesc deasupra solului si prin care trece privirea. Anii 80
prezinta amprente ale opresiunii si dinamicilor de putere, prin prezenta omului
care fuge din foaie de exemplu. Anii 90 permit alte cautari mai poetice,
conceptuale, despre situarea omului in spatialitate si despre mizele
fundamentale ale arhitecturii.

O analiza a acestor desene dintr-o perspectiva post-fenomenologica si post-umanista,
asa cum este propusa Tn cadrul proiectului Human Scale, poate schita o istorie sociala
a arhitecturii imaginate si construite in Romania, si a ideologiilor arhitectilor secolului
20 ca repere importante pentru felul in care ne raportam la existent in cadrul practicii
contemporane.

MUTATIA: de la OMUL CA MASURA A TUTUROR LUCRURILOR la OMUL -
S| MAI MULT DECAT OMUL

In contextul temei Intelli-gens, proiectul Human Scale este o reflectie profunda
asupra diverselor forme de inteligenta - conceptuald, istorica, tehnologica,
artistica, emotionala - care contribuie la modul in care gandim si reimaginam
arhitectura, un mod centrat pe om si pe viata. Revizitdnd critic modernitatea
secolului 20 dinspre realitatea extinsa virtual a zilei de astazi, proiectul
genereaza discutii esentiale despre cum ne raportam mai cu sens la traditie,
spatiu si umanitate.

Desenul de mana ca forma de gandire. Invitatia adresata vizitatorilor este
intr-o lume in care nu a intervenit inca digitizarea, iar desenul de ména raméane
singura forma de concepere si comunicare arhitecturala. Intr-o era a



dependentei de tehnologie, propunerea utopica subliniaza importanta
procesului creativ manual ca act intelectual fundamental, capabil sa inspire
modalitati sensibile si nuantate de a aborda designul si spatiul.

Repararea continua: o lume in cautare de solutii. Doua foi de calc, ca
metafora a arhitecturii aflate intr-o reparatie continua, sugereaza o forma de
inteligenta creativa care se bazeaza pe iteratie si perfectionare. Aceasta lume
imperfecta, dar activa si regenerativa, reflecta o arhitecturd umana si rezilienta,
in opozitie cu certitudinea algoritmica a lumii digitale.

O explorare performativa a umanitatii. Vizitatorii devin protagonistii acestei
utopii suspendate, iar prezenta lor fizica in pavilion subliniaza ideea ca
arhitectura este, in esenta, despre oameni si interactiunea lor cu spatiul. Scara
umana in toate acceptiunile termenului devine astfel centrala, reafirmand
importanta dimensiunii umane si a inteligentei spatiale reale intr-o lume care
risca sa fie dominata de abstractiuni tehnologice.

Utopia ca instrument critic. Manifestele politice al grupului Superstudio
problematizau, printre altele, urbanizarea anilor '60 care acapara teritoriul si
sufoca suprafetele prin construire, globalizarea solutiilor si deteritorializarea
arhitecturii prin stilul international, sau ideea aberanta ca tehnologia va salva
orice. Proiectul foloseste utopia pentru a chestiona tendintele actuale din
arhitectura si urbanism, subliniind riscul pierderii unei relatii directe, umane si
juste cu spatiul construit si cu natura care il sustine.

Inteligenta istorica si revalorizarea arhitecturii moderniste. in momentul
actual, se pun din ce in ce mai multe intrebari legate de urgenta de re-inventare
a arhitecturii de la mijlocul secolului 20: ce reparam, ce intensificam si in ce
sens, ce merita pastrat si ce e de aruncat? O citire a arhitecturii construite prin
intoarcerea la desenul care a generat-o poate fi un mod de a ne raporta mai
constient de intuitiile din momentul creatiei si mai critic la arhitectura
modernista, si care poate oferi pentru practica contemporana instrumente
valoroase de resetare a sensului si de recuperare a mizelor initiale, nerealizate
sau ruinate intre timp.

Inteligenta sociala si politica. Prin referintele la granite si teritorii in cadrul
hartilor, expozitia exploreaza desenul ca instrument de proiectare a puterii
politice si sociale, si modul in care arhitectura a contribuit (si contribuie inca) la
modelarea identitatilor colective si la influentarea naratiunilor istorice.

Umanizarea spatiului prin crearea de rapoarte semnificative. Inainte de a
desena obiecte, arhitectii concep spatii ale dorintei, ale promisiunii si devenirii,
iar plasarea siluetelor umane este o incercare de a le impregna cu o serie de
calitati intangibile, nemasurabile, posibile doar in conexiunea oamenilor cu
cladirea: cum va primi ea continut - adica actiuni si experiente, care va fi
calitatea locuirii, cum 1l poate afecta pe privitor in alte feluri, prin amplificarea
vietii din jur, adica prin crearea de convivialitate si urbanitate.

Contributia artei conceptuale la inteligenta arhitecturala. Cercetarea si
practica artistica din proiectul Human Scale aduc o intuitie dintr-un alt tip de



sensibilitate si subtilitate - o inteligenta emotionald, empatica si imaginativa,
care deschide noi naratiuni spatiale prin re-contextualizarea siluetelor umane
din desenele de arhitectura, pentru a le chestiona sensul, si cu aceasta intentiile
si promisiunile cu care au fost investite.

Proiectul Human Scale se desprinde constient si utopist de momentul actual de
dezvoltare a proiectarii asistate de calculator - si tot ce urmeaza péana la Al -
propunand un scenariu sci-fi post-tehnologic in care intrebarile sunt: s-a oprit istoria
arhitecturii umane? Pot fi recunoscute functiile vitale, emotionale sau simbolice ale
arhitecturii in desenul analog, n lipsa tuturor imaginilor care populeaza renderele cu
oameni cu atitudini fericite? Prin abordarea sa pluridimensionala, expozitia ofera un
raspuns relevant la nevoia contemporana de a regandi relatia dintre om, spatiu si
mediu, raspuns extins printr-o serie de conferinte la Bucuresti si Venetia si prin
editarea unei carti. Este un apel la inteligenta critica, emotionala si creativa, ce
reaminteste ca arhitectura trebuie sa ramana, in esenta, despre oameni.



